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Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui bagaimana strategi produser program
dari Fun Time RTV dalam menyajikan tayangan yang menarik. Jenis metode
penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif deskriptif dengan
desain penelitian menggunakan studi kasus dengan jenis kasusnya yakni kasus
tunggal terjalin. Teknik pengumpulan data melalui observasi, wawancara, dan
dokumentasi. Penulis melakukan wawancara dengan Producer sebagai Key
Informan, dan Associate Producer, Script Writer, serta penonton Fun Time
sebagai Informan. Program Fun time dengan format magazine ini memiliki 4
segment dengan durasi selama 1 jam dengan beberapa items di dalamnya yakni,
Fun Travelling, Fun Fact, Fun Creation, Tanya Khadijah, Fun Tips, Fun Talent,
Fun Birthday, Fun Expression, dan juga Fun Story. Berdasarkan hasil penelitian
dapat disimpulkan bahwa strategi program dari Fun Time RTV dalam menyajikan
program yang menarik terdapat empat hal, yakni Perencanaan Program, Produksi
atau pembelian program, Eksekusi program, serta pengawasan dan evaluasi. Ide
terbentuknya program Fun time adalah karena jarangnya program anak yang ada
di stasiun televisi di Indonesia. Daya Tarik Fun Time sendiri terletak pada host
yang juga dari kalangan anak-anak dan kontennya juga yang mengandung dunia
anak-anak. Hal tersebut sesuai dengan konsepnya yaitu “Dari anak untuk anak”.
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